C.N. " Mihai Eminescu " — Buzau lulie 2025
Programa scolard pentru Examenul de diferent la disciplina INFORMATICA

Clasa a [X-a. Continuturi:

Identificarea datelor care intervin intr-o problema si a relatiilor dintre acestea

Etapele rezolvarii problemelor. Exemple

Notiunea de algoritm. Caracteristici. Exemple.

Date cu care lucreaza algoritmii (constante, variabile,expresii).

Operatii asupra datelor (aritmetice, logice, relaionale). Prioritatea operatorilor.

Elaborarea algoritmilor de rezolvare a problemelor
Reprezentarea algoritmilor in limbaj Pseudocod.

Principiile programarii structurate. Structuri de baza:

(] structura liniara
[] structura alternativa
[ structura repetitiva

Algoritmi elementari
1. Prelucrarea numerelor :

[l prelucrarea cifrelor unui numar (de exemplu, suma cifrelor, testarea proprietatii de
palindrom, etc.)

] probleme de divizibilitate (de exemplu,determinarea divizorilor unui numar, determinarea
c.m.m.d.c./c.m.m.m.c., testare primalitate, etc.)

" calculul unor expresii simple (sume, produse, etc.)

2. Prelucrarea unor secvente de valori

] determinare minim/maxim

"I verificarea unei proprietdti (de exemplu, daca toate elementele din secventa sunt numere
perfecte, etc.)

] calculul unor expresii in care intervin valori din secventa (de exemplu: numararea
elementelor pare/impare, etc)

Coordonator comisie metodica : Prof. Voinea George Florin
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Clasa a X-a. Continuturi:

Implementarea algoritmilor intr-un limbaj de programare — limbajul C++
Elementele de baza ale limbajului de programare
Notiuni introductive

] Structura programelor

1 Vocabularul limbajului

"] Tipuri simple de date (standard)
| Constante, variabile, expresii

] Citirea/scrierea datelor

Structuri de control - codificare

] Structura liniara
] Structura alternativa (decizionala-IF)
) Structuri repetitive (test initial-WHILE, test final-DO WHILE, contor-FOR)

Mediul limbajului de programare studiat — Code::Blocks (se accepta si compilatoare on-
line)
] Prezentare generala
"] Editarea programelor sursa
1 Compilare, rulare, depanare

Identificarea datelor care intervin intr-o problema si a relatiilor dintre acestea
Tipuri structurate de date.

Fisiere text.
"] Definire.
1 Operatii specifice.

Tipul tablou. Tablouri unidimensionale (vectori).

Elaborarea algoritmilor de rezolvare a problemelor

Algoritmi fundamentali de prelucrare a datelor structurate in tablouri
] cautare secventiala, cautare binara
"] sortare (Select sort, Bubble Sort)

Coordonator comisie metodica : Prof. Voinea George Florin



